Besonders kritische Anderungen sind nun farbig

markiert, damit ihr sie leichter erkennen konnt.

DER LETZTE RITTER

B

o Ort227, Geisterstadt, Vers 8.
Alt: ,Habt ihr Teil 2 des Status Griuel — Lest“
Neu: ,Habt ihr Teil 2 des Status Griuel nicht — Lest“
Ort 237, Totengrube, Vers 1.
Alt: ,Werft einen Wiirfel. Addiert +2 wenn ihr den Gegenstand Abenteurer-Ausriistung
habt. Uberpriift das Ergebnis in Vers 8.
Neu: ,Werft einen Wiirfel. Addiert +1 fiir jeden Punkt eurer =. Addiert +2 wenn ihr
den Gegenstand Abenteurer-Ausriistung habt. Uberpriift das Ergebnis in Vers 8.
Ort 238, Zuflucht am Wald, Vers 7.
Alt: ,Spielt ihr Kapitel 9-15 und habt ihr Teil 6 des Status Zwist in der Zuflucht nicht —
Lest Vers 20.
Spielt ihr Kapitel 9-15 und habt ihr Teil 7 des Status Zwist in der Zuflucht nicht — Lest
Vers 20.¢
Neu:, Spielt ihr Kapitel 9-15 und habt ihr weder Teil 6 noch Teil 7 des Status Zwist in
der Zuflucht — Lest Vers 20.“
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BdG Vers 447. Falscher Verweis:

Alt: ,Lest dann erneut den Anfang des Ortes Kasematten (260) und wihlt eine der
Moglichkeiten.

Neu: ,Lest dann erneut Vers 7 des Ortes Kasematten (260) und wihlt eine der
Moglichkeiten.

BdG Vers 612. Falsche Nummer:

Alt: , Entfernt Ortskarte 203 (bzw. 286, falls Ortskarte 203 bereits aus dem Spiel
entfernt wurde) aus dem Spiel und ersetzt sie durch Ortskarte 296.

Neu: , Entfernt Ortskarte 206 (bzw. 286, falls Ortskarte 206 bereits aus dem Spiel
entfernt wurde) aus dem Spiel und ersetzt sie durch Ortskarte 296.

BdG Vers 647. Verweis fehlt.
Alt:  Erhaltet 1 Waffe und den Status Fund in der Dunkelheit.“
Neu: , Erhaltet 1 Waffe und den Status Fund in der Dunkelheit. Lest Vers 575 im BdG.“

BdG Vers 840. Abfrage falsch.
Alt: ,Habt ihr 7 Teile des Status Zwist in der Zuflucht.“
Neu: ,,Habt ihr Teil 7 des Status Zwist in der Zuflucht .

Z EIT DER LEGENDEN

 Ort3o01, Im Auge des Sturms, Vers 9.

Alt: , Erhaltet Teil 1 des Status Heroische Niederlage.
Neu: ,Erhaltet Teil 1 des Status Uberlebende.




Ort 324, Die Zwillingsschwestern, Intro. Elne Anforderung steht bei der falschen Option:
Alt: ,>Repariert den Anleger (benétigt 1 m nur wenn ihr 6 Reichtum zahlt)

— Lest Vers 14.
>Richtet auf den Schwestern Leuchtfeuer e1n (nar-wennihrTeil2desStatus

Die HifenvonAvatonnichthabt; benotigt 2 m nur wenn ihr 10 Reichtum zahlt)

— Lest Vers 7.

Neu: ,>Repariert den Anleger (nur wenn ihr Teil 2 des Status Die Héfen von Avalon
nicht habt, benétigt 1 Ijh, nur wenn ihr 6 Reichtum zahlt) — Lest Vers 14.

>Richtet auf den Schwestern Leuchtfeuer ein (bendtigt 2 f, nur wenn ihr

10 Reichtum zahlt) — Lest Vers 7.¢

Ort 371, Schwarzmorast, Vers 9. Falsche Zahl:
Alt: ,benotigt Geheimniskarte 55 und 1 Ansehen“
Neu: ,bendtigt Geheimniskarte 55 und 10 Ansehen“

Buch der Geheimnisse, Vers 33. Falsche Scheibe:

Alt: ,Platziert eine Zihlscheibe auf dieser Ortskarte und [...]¢

Neu: , Platziert eine Zeitscheibe auf dieser Ortskarte und [...]“

Buch der Geheimnisse, Vers 35. Die letzte Option wird komplett gestrichen:
New: , . . . . 9 g

— e

Buch der Geheimnisse, Vers 155. Folgender Satz wird hizugeﬁigt:

Neu:, [...] ins Spiel. Tauscht Spezialereignis C gegen Spezialereignis E. Verdndert
nicht ihre Position im Ereignisstapel. Deckt dann [...]“




Buch der Geheimnisse, Vers 565. Falsche Zahl im Verweis:
Alt: ,Befindet ihr euch in Nordborg (353) — Lest Vers 556 im BdG.“
Neu: ,Befindet ihr euch in Nordborg (353) — Lest Vers 566 im BdG.*

Buch der Geheimnisse, Vers 711. Dieser wichtige Vers fehlt leider.

An diesem Abend findet am dufSersten Zipfel des WeifSkaps eine ganz und gar aufergewohnliche
Zeremonie statt. Im Scheine der untergehenden Sonne tritt eine ganze Schar von Riesenkriegern
vor, deren Waffen im Scheine der untergehenden Sonne aufstrahlen.

Hoch auf seinem Schlachtross thronend, empfingt der Konig sie im Kreise der Ritter seiner
Tafelrunde. Der Hauptling der Riesen neigt vor ihm das Haupt und treibt sein Schwert aufrecht
in den Boden, dass es hoher aufragt als ein Haus. Dann tun zwei andere Befehlshaber der Riesen
das gleiche — eine Rothaarige aus den Reihen der Riesen des hohen Nordens sowie ein rausche-
birtiger Koloss fiir die Riesen der Wiilder. All dies geschieht in absoluter Stille.

Dann gibt Artus ein Zeichen und Nimue tritt vor und wendet sich an beide Gruppen, die
Menschen und die Riesen:

LVerkiindet sei es hiermit, dass mit dem heutigen Tage die Riesen ihven Lehnseid leisten dem
Artus, dem Retter der Menschheit, dem Eroberer Avalons, dem Herren der Tafelrunde. Lasset
diese Schwerter kiinftige Generationen erinnern an den Schwur der Riesen, nimmermehr die
Waffen zu erheben gegen die Menschen.“

Einer nach dem anderen fallen die Riesen auf die Knie. Nimue hebt die Hinde und Magie macht
die Luft flirren.

Die Soldaten jubeln und rufen Artus‘ Namen und Bedienstete schieben sogleich Heereskarren her-
bei, die zu Tischen umfunktioniert sind und an denen sich Riesen und Menschen gemeinschaft-
lich niederlassen. Geloste Stimmunyg breitet sich aus. Zeit fiir eine Feier!

Erhaltet Teil 4 des Status Eroberung.

Entfernt WeifSkap (Ortskarte 348) aus dem Spiel und ersetzt es durch Schwur der Riesen
(Ortskarte 349). Stellt alle Charaktere darauf.

Lest Vers 529 im BdG.

Status Ubernatiirliches. Dieser Status sollte 9 nummerierte Teile haben.
Alt:| 1]2

Neu:|1]2][3]4]5][6]7][8]9]
Status Unliebsamer Besuch. Dieser Status sollte 2 nummerierte Teile haben.




Alt: ..
Neu:



