SCHIAUF

LONE SHARK GAMES TEAM

Ermittlungen kénnen zermtrbend sein. Tag fir Tag begegnet man dem
Schlimmsten - da hilft es, wenn nach der Arbeit jemand auf einen war-
tet. Und wenn dieser jemand eine feuchte Schnauze, pelzige Pfoten und
ein Kuschelbediirfnis hat, dann umso besser! In der Zentrale von Antares
findet eine ,Bring dein Haustier mit zur Arbeit”-Woche statt und Richard
Delawares Moralschub scheint zu funktionieren. Aber selbst ein Tag um-
geben von Fellnasen bleibt nicht stressfrei ...

Schlaue Spiirnasen ist eine Erwei-
terung zu Detective: Ein Krimi-Brett-
spiel, entwickelt vom Team von Lone
Shark Games, das auch hinter Path-
finder Abenteuerkartenspiel, Be-
trayal at House on the Hill: Widow’s
Walk, Thornwatch und Apocrypha
steckt. Um diese Erweiterung zu
spielen, verwendet ihr die Ermitt-
ler und das Spielmaterial aus dem
Grundspiel und benétigt kein Mate-
rial aus anderen Erweiterungen.

In dieser Erweiterung folgt ihr gréB-
tenteils den Regeln des Grund-
spiels. Ausnahmen werden in
dieser Spielanleitung erklart. Ihr
arbeitet immer noch als Team und
teilt euch alle Stress-, Fertigkeits-
und Behorde-Plattchen. Ihr werdet
weiterhin nicht in der Lage sein, alle
Karten aufzudecken. Eure Aufgabe
ist es, selbststandig Antworten aus
den euch zuganglichen Informa-
tionen zu ermitteln. Der Fall besteht
aus 36 Karten: 1 Abdeckkarte und
35 Spurenkarten.

Schlaue Spiirnasen fiihrt ein neues
Element ins Spiel ein: die Haustiere
der Ermittler. Euch stehen also ver-
schiedene dressierte Tiere zur Seite,
die euch mit dem Fall helfen, indem
sie andere einschiichtern, Dinge
aufsplren oder an enge Orte gelan-
gen kénnen. |hr misst zwar mehr
Ressourcen verwalten als sonst,
aber eure Haustiere sind eine wert-
volle Unterstiitzung, ohne die ihr
den Fall nicht I6sen kénnt!

Also lehnt euch zuriick, knud-
delt eure Vierbeiner vor Ort und
macht euch an die Arbeit. Etwas
Eigenartiges geht vor sich!

SPIELMATERIAL

1 Spurenkartendeck (1 Abdeck-
karte und 35 Spurenkarten)

1 Haustier-Tafelchen

1 Spielanleitung
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