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MUNCHKIN®9:. Jurassic SNARK"

Wir waren so sehr damit beschiftigt herauszufinden, ob wir
konnten, dass wir gar nicht dariiber nachgedacht haben, ob wir
sollten ... Aber das hat uns eh noch nie abgehalten!

Dieses Set hat zwei spezielle Kartentypen als Schwerpunkt:

Mietlinge (Du hast schon ein paar gesehen, aber dieses Set
enthilt weitere.)

» Rosser (Erstmals in Munchkin 4 - Rasende Résser einge-
fiihrt. Allerdings brauchst du diese Erweiterung nicht, um
Munchkin 9 - Jurassic Snark spielen zu konnen.)

Das Icon dieser Erweiterung ist \v

MIETLINGE

Mietlinge, Handlanger, Mooks, Lakaien, Geféhrten und Ver-
biindete sind fiir die Regelbelange dieser Erweiterung allesamt
Karten des gleichen Typs.

Mietlinge findet man manchmal im Tirkartenstapel und
manchmal im Schatzkartenstapel. (In diesem Set sind es Tii-
ren.) Einen Mietling darfst du jederzeit ausspielen, auch wéh-
rend eines Kampfes, solange du zu jedem
Zeitpunkt nur 1 Mietling im Spiel hast.
Ziehst du offen einen Mietling, kannst
du ihn auf deine Hand nehmen, wenn
du ihn nicht direkt ins Spiel bringen
kannst oder willst. Einen Mietling
darfst du jederzeit ablegen.

Mit Ausnahme von Rexy ist ein Mietling kein
Gegenstand, und darf nicht gehandelt werden.

Ein Mietling kann sich fiir dich opfern. Wenn
du einen Kampf verlierst, kannst du, anstatt Weg-



zulaufen, 1 Mietling samt den Gegen-
stinden, die er triagt, ablegen. Du
entkommst automatisch allen Mons-
tern in diesem Kampf, sogar wenn
eine Monsterkarte besagt, dass eine
Flucht unméglich ist. Wenn dir je-
mand in diesem Kampf geholfen
hat, entscheidest DU, ob dein Helfer
ebenfalls automatisch entkommt oder
doch versuchen muss Wegzulaufen.

Mietlinge und ihr Geschlecht
Nein: DAS ist nicht gemeint!

Das Geschlecht eines Mietlings spielt keine Rolle, mit Aus-
nahme der Reaktionen eines Monsters. In dem Fall hat der
Mietling das Geschlecht (falls vorhanden), das auf seiner Karte
gezeigt wird. Es sollte sogar fiir deine vom Munchkintum ver-
seuchten Spieler ziemlich offensichtlich sein, welche Mietlin-
ge ménnlich oder weiblich sind und welche iiberhaupt gar kein
Geschlecht haben.

Mietlinge und Schummeln

Du kannst 1 Schummeln!-Karte einsetzen, um 1 zusétzlichen
Mietling ins Spiel zu bringen oder um 1 Miet-
ling 1 Gegenstand tragen zu lassen, den er
qb normalerweise nicht tragen diirfte. (Aber
warum solltest du die Karte nicht einfach

auf dich selbst spielen?)

ROSSER
Ganz besonders am Herzen liegt einem
Munchkin sein méchtiges Ross. Natiirlich
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deshalb, weil jedes Ross Boni bringt. Rosser findet man im
Tiirkartenstapel.

Kein Spieler darf mehr als 1 Ross haben, es sei denn, er nutzt
eine Schummeln!-Karte.

Rosser sind Gegenstéinde und folgen den normalen Regeln
fiir Gegenstédnde. Alles, was sich auf einen Gegenstand auswir-
ken kann, kann auch ein Ross betreffen.

Rosser tragen sich selbst. Ein Ross ist ,,Grof3, aber es zahlt
nicht zu der Anzahl von Groflen Gegenstinden, die du maxi-
mal tragen darfst. Rosser gelten als ,,Gro3*, um kontrollieren
zu konnen, welche Fliiche und Fallen ein Ross treffen konnen,
und um zu verhindern, dass ein Dieb sich einfach ein Ross in
die Tasche stecken und damit verduften kann.

Rosser als Monster behandeln

Ein Spieler, der offen ein Ross zieht, darf sich entscheiden,
es stattdessen als Monster zu behandeln. In diesem Fall ist die
Stufe des Rosses das Doppelte des oben auf der Karte aufge-
druckten Bonuswertes. Das Toten eines zum Monster gemach-
ten Rosses bringt dir 1 Schatz und 1 Stufe. Monsterverstéirker
konnen gespielt werden und haben die normalen Auswirkun-
gen. Die Schlimmen Dinge fiir jedes als Monster angegriffene
Ross sind ,,Verliere 1 Stufe.

GEGENSTANDS- | ROSSVERSTARKER

Niedlich und ... mit Pinken Spikes konnen
Rosser verstédrken. ... mit Pinken Spikes kann
auflerdem andere Gegensténde verstirken.
Sie miissen auf eine Karte des passen-
den Typs gespielt werden und diirfen
von dieser nicht mehr entfernt werden,
sobald sie mit ihr verbunden wurden.
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