Siegel aus



Diese Erweiterung enthilt das Spielmaterial fiir 1 neuen Magi (Prospero), 1 neue
Beschwérung (Cinis, den Phénix), 1 neuen Zauber der Vergessenen und das Spiel-
material fiir das Spiel mit Phonix-Gefihrten.

Prospero kam in die Akademie, um das feurige Vermdchtnis seines Vaters Nero weiterzutragen.
Er ist auf der Suche nach einem lange verschollenen Zauber, der tief in den Archiven der Aka-
demie liegen soll. Es heif3t, dieser Zauber konne den jahrhundertealten Phonix Cinis erneut
zum Leben erwecken.

Bei euren Studien iiber Phionixe endeckt ihr zudem kleine Phénix—thdhrtm, die euch sicher
schnell ans Herz wachsen.

Asche zu Feuer und Feuer zu Asche! Der Kreislauf aus Tod und Geburt kann niemals enden!
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SPIELMATERIAL

WIS IS 49 S NNNNNNNNNNNNNNN NN\

1 CHARAKTERKARTE 3 CHARAKTER-
ZAUBERKARTEN

1 BESCHWORUNGS- 1 ZAUBER DER
KARTE VERGESSENEN




Miniaturen

PROSPERO

CINIS




Spielmaterial fiir die Gefihrten

TWiege der Flammen

1 AKTIVIERUNGS-
1 RAUM PLATTCHEN

3 GEFAHRTEN- 3 GEFAHRTEN-
PLATTCHEN KARTEN




Miniaturen der Gefihrten




REGELN FUR DAS NEUE SPIELMATERIAL
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Die Spielvorbereitung des Grundspiels indert sich wie folgt.
6 Fiigt die neue Beschwdrungskarte und die Miniatur von Cinis zu den anderen hinzu.
o Thr diirft Prospero als Magi wihlen.

@ Mischt den neuen Zauber der Vergessenen zusammen mit den anderen.

Das Ziel von Cinis’ Angriffen ist {0, also sein aktueller Raum.
Das bedeutet, dass alle §0 des Raums von seinem Angriff betroffen sind.

REGELN FUR GEFAHRTEN
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Gefihrten sind spezielle Beschwdrungen, die besonders eng mit ihren jeweiligen Magi ver-
bunden sind. Die Phénix-Gefihrten aus dieser Erweiterung kénnt ihr nur in 1 Raum, der
Wiege der Flammen, beschwéren.

Gefihrten haben unterschiedliche Fihigkeiten, je nachdem, ob sie sich in Schutz- oder Jagd-
haltung befinden.

Um mit den Phonix-Gefihrten zu spielen, beachtet die folgenden Regeln und Anderungen.

Anderungen bei der Spielvorbereitung

Die Spielvorbereitung des Grundspiels dndert sich wie folgt:

@ Ersetze 1 zufilligen der 3 grauen Riume (&) durch die Wiege der Flammen.

(5 ] Fiigt die Gefihrtenkarten zu den anderen Beschwdrungen hinzu. Legt das iibrige neue
Material neben der Akademie bereit. Legt alle Aufgaben, die den in Schritt @ ersetzten
Raum erfordern, in die Schachtel zuriick. Ihr braucht sie in diesem Spiel nicht.



AUFBAU EINER GEFAHRTENKAR

o Name, Darstellung und Typ

e Bewegungs- und Angriffswert
O Jagdfihigkeit

Q Schutzfihigkeit

@ Ablage fiir das Gefihrtenplitcchen
G Lebenspunkte

Einen Gefihrten beschwéren

Du darfst 1 Phonix-Gefihrten beschwdren, wenn du die Wiege der Flammen aktivierst; aber
nur, wenn du noch keinen Gefihrten hast und es noch eine entsprechende Gefihrtenkarte
im Vorrat gibt.

Wihle 1 der 3 Phonix-Gefihrten und lege zunichst die entsprechende Gefihrtenkarte
unterhalb deines Charaktertableaus auf 1 der 3 vorgesehenen Plitze fiir Beschwdrungen ab.
Befindet sich dort bereits eine Karte, darfst du sie abwerfen. (Tust du das nicht, darfst du den
Gefihrten nicht beschworen.)

Lege das entsprechende Gefihrtenplittchen offen

auf die Karte.

Stelle dann die entsprechende Miniatur so in

die Akademie, dass sie deine Magi-Miniatur

beriihrt. Der Gefihrte befindet sich in

Schutzhaltung (siehe S. 10).

Du hast nun einen

Gefihrten.

Pira Brace (enere




Cenere

Pira

Aktionen des Gefihrten

Wer einen Gefihrten hat, darf 1x pro Aktionsphase
1 der folgenden Aktionen ausfithren. (Verwendet
die Gefihrtenmarker, um anzuzeigen, ob ihr die
Aktion bereits ausgefiihre habt. Denkt in diesem
Fall daran, den Marker in der Aufriumphase wie-
der zu entfernen.)

e Fass (nur in Schutzhaltung): Der Gefihrte nimmt
Jagdhaltung an (siche unten). Erwecke ihn.

e Bei FuB} (nur in Jagdhaltung, nur wenn sich
der Gefihrte in deinem Raum befindet): Der
Gefihrte nimmt Schutzhaltung an.

e Still (nur in Schutzhaletung): Fiihre die Schutz-
fihigkeit des Gefihrten aus.

Haltung des Gefihrten

Ein Gefihrte ist stets in 1 von 2 Haltungen:

@) Schutzhaltung:
In dieser Haltung beriihrt die Figur des Gefihrten

»ihre/n“ Magi.

AuBerdem gelten die folgenden Regeln:

+ Du und dein Gefihrte gelten als 1 Figur (als
Magi). (Der Gefihrte befindet sich also nicht
»in der Akademie*.)

 Du darfst die Aktionen Fass bzw. Still ausfiihren.

e Immer wenn du Schaden erleidest, darfst du
stattdessen deinen Gefihrten einen beliebigen
Teil des Schadens erleiden lassen (auch den ge-
samten Schaden). Du darfst ihn dabei jedoch
nie mehr Schaden erleiden lassen, als er Lebens-
punkee hat.

* Wirst du besiegt, nimmt dein Gefihrte Jagd-
haltung an und bleibt in seinem Raum.



@#’ Jagdhaltung:

In dieser Haltung beriihrt der Gefihrte keine andere Figur und steht allein.

AuBerdem gelten die folgenden Regeln:

Du und dein Gefihrte gelten als 2 getrennte Figuren.

Der Gefihrte zihle als Beschworung, die du besitze und kontrollierst.

Die Jagdfihigkeit des Gefihrten ist aktiv.

Du darfst die Aktion Bei Fuf3 ausfiihren.

Befindet sich der Gefihrte am Ende der Aufriumphase im gleichen Raum wie du, darfst
du ihn Schutzhaltung annehmen lassen. (Dies kostet keine Aktion.)

Gefihrten besiegen/Schaden an Gefihrten

Immer wenn ein Gefihrte Schaden erleidet, lege die Schadensmarker

auf die Lebenspunkte @ seiner Karte. Dort diirfen sich nie mehr

Schadensmarker befinden, als er Lebenspunkete hat.

Liegen so viele Schadensmarker auf dem Gefihrten, wie er Le-

benspunkte hat, ist er besiegt (unabhiingig davon ob er sich

in Schutz- oder Jagdhaltung befindet). Nimm ihn sofort vom

Spielplan und lege die Beschwdrungskarte zuriick. Gib alle

Schadensmarker an ihre Magi zuriick. Fiir das Besiegen von

Gefihrten gibt es keine Machtpunkte oder Trophien.

ruge alcn gu dieses
Gefihrten je 28§ zu.




Pegasus Spiele



