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Weit oben, liber den Dachern des kleinen Dorfes ragt ein riesiger Felsen, spitz und
wackelig in den Himmel. Auf dem hochsten Vorsprung thront ein wunderlich schrages
Hexenhochhaus. Das Licht der Zauberkugel auf dem Dach erhellt die Nacht und ist
noch aus weiter Entfernung zu sehen. Die Eltern haben das Haus verlassen. Die kleinen
Hexen fragen sich: ,Was sollen wir nur tun?“ Beim Anblick der Zauberkugel hat eine
von ihnen eine Idee: , Ich weil}, was wir machen! Los, schnappt euch den Besen. Wir
machen ein Wettrennen zur Zauberkugel!“
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitdtsprodukt gekauft. Falls ein Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass
zur Reklamation besteht, wende dich bitte an uns: www.pegasus.de/ersatzteilservice
Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel. Dein Pegasus Spiele Team
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erreichen und somit das Besenrennen zu gewinnen!
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Du hast eine Zahl und das Dreh-Symbol gewiirfelt?

e Du hast eine Zahl gewiirfelt?

Du hast einen Besen gewiirfelt?
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In dieser Anleitung verwenden wir das
generische Maskulinum (z. B. Spieler). Bitte
fiihlt euch aber immer alle angesprochen, ganz
: egal, welche Geschlechtsidentitat ihr habt.




